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กรอบเนื้อหาข้อสอบ : Test Blueprint 
การสอบคัดเลือกนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2569 

โครงการห้องเรียนพิเศษเทคโนโลยีดิจทิัลแบบเข้มข้น  
(Intensive Digital Technology : IDGT 

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า นครราชสีมา 

 
1. โครงสร้างข้อสอบ 

วิชา รหัสวิชา จำนวนข้อ คะแนนรวม เวลาทำข้อสอบ 

วิทยาศาสตร์ 202621 40 ข้อ 40 คะแนน 60 นาท ี

คณิตศาสตร์ 202622 20 ข้อ 20 คะแนน 60 นาท ี

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณและดิจิทัล) 202623 60 ข้อ 60 คะแนน 60 นาท ี

ภาษาอังกฤษ 202624 40 ข้อ 40 คะแนน 60 นาท ี

รวม  160 ข้อ 160 คะแนน 240 นาท ี

 
2. รายละเอียด Test Blueprint แต่ละวิชา 
2.1 วิชาคณิตศาสตร์ (Mathematics) (รหัสวิชา 202631) 
 อ้างอิง หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 2560) 
 เน้นการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อิงตามแนวทางการประเมิน
นักเรียนระดับนานาชาติ (PISA) 

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด จำนวนข้อ 

ด้านปริมาณ 
- จำนวนเต็มและสมบัติของจำนวนเต็ม 
- จำนวนตรรกยะ 
- เลขยกกำลัง 
- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจำนวนจริง  

ค 1.1 ค 1.2  5 

ความไม่แน่นอนของข้อมูล 
- แผนภาพต่าง ๆ 
- ค่ากลางสถิติ 
- ความน่าจะเป็น  

ค 2.1 ค 2.2 4 

การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ 
- สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- กราฟความสัมพันธ์เชิงเส้น 
- อัตราส่วน 
- พหุนาม 

ค 3.1 ค 3.2 6 



สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด จำนวนข้อ 

- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- การแยกตัวประกอบพหุนาม  
ปริภูมิและรูปทรง 
- การสร้างทางเรขาคณิต 
- มิติสัมพันธ์และรูปทรงสามมิติ 
- พ้ืนที่ผิวและปริมาตร 
- เส้นขนาน 
- การแปลงทางเรขาคณิต 
- การให้เหตุผลทางเรขาคณิต 
- การเท่ากันทุกประการ 
- ทฤษฎีบทพีทากอรัส 
- ความคล้าย 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- วงกลม 

ค 1.3 5 

ลักษณะข้อสอบ: 
• เป็นการวิเคราะห์สถานการณ์ (100%) 

เน้นการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อิงตามแนวทางการประเมินนักเรียนระดับ
นานาชาติ (PISA) นั่นคือจะมีสถานการณ์ต่าง ๆ โดยจะมีสถานการณ์ละ 2-3 คำถาม 
 
โดยจะเน้นทักษะและการบวนการทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
 1. การสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
  การแปลงโจทย์ปัญหาเป็นคณิตศาสตร์ / การแปลความคณิตศาสตร์ไปยังปัญหาจริง /ความ
เข้าใจสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ / การนำเสนอข้อมูล 
 2. การแก้ปัญหา 
  การวิเคราะห์ปัญหา / การเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
 3. การให้เหตุผล 
  การเปรียบเทียบข้อมูล / ความสมเหตุสมผล / ความถูกต้องของข้อมูล 
 4. การเชื่อมโยงความรู้ 
  การเชื่อมโยงความรู้หลายเนื้อหา / การบูรณาการกับกลุ่มสาระอ่ืน ๆ  
 5. ความคิดสร้างสรรค์ 
  การขยายแนวคิด / การสังเคราะห์ความรู้ 
ซึ่งเชื่อมโยงกับบริบทต่าง ๆ ดังนี้ 
 1. ส่วนตัว เช่น สถานการณ์ในชีวิตประจำวัน / การเงิน / กิจการครอบครัว / สุขภาวะ และอ่ืน ๆ 



 2. อาชีพ เช่น การวางแผนกิจการ / การออกแบบทางวิศวกรรมและสถาปัตยกรรม / การควบคุม
คุณภาพ 
 3. สังคม เช่น การขนส่งสาธารณะ / การลงคะแนนเสียง / ความบันเทิง / นโยบาย / เศรษฐกิจ 
 4. วิทยาศาสตร์ เช่น การทดลอง / สิ่งแวดล้อม / สภาพอากาศ / การแพทย์ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2.2 วิชาวิทยาศาสตร์ รหัสวิชา 202632 
 อ้างอิง หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 2560) 
 เน้นการวัดความสามารถด้านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การคิดวิเคราะห์ และการประยุกต์ใช้ 

          สัดส่วนข้อสอบ 
• วิทยาศาสตร์ชีวภาพ      (15 %) 
• วิทยาศาสตร์กายภาพ      (70 %) 
• วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ     (15 %) 

รูปแบบข้อสอบ         
      ปรนัย 4 ตัวเลือก 

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด จำนวนข้อ 

1. วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
1.1 เซลล์ และการลำเลียงสารเข้าออกจากเซลล์ 
1.2 การสืบพันธุ์และการขยายพันธุ์พืชดอก การสังเคราะห์ด้วยแสง 
การลำเลียงน้ำ ธาตุอาหาร และอาหารของพืช 
1.3 ระบบอวัยวะในร่างกายของเรา 
1.4 การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
1.5 ระบบนิเวศ และความหลากหลายทางชีวภาพ  

ว 1.1, ว 1.2, ว 1.3 6 

2. วิทยาศาสตร์กายภาพ  
2.1 สมบัติของสารบริสุทธิ์ การจำแนกและองค์ประกอบของสารบริสุทธิ์ 
2.2 องค์ประกอบของสารละลายและปัจจัยที่มีผลต่อสภาพละลายได้         
ความเข้มข้นของสารละลาย 
2.3 การแยกสารและการนำไปใช้ 
2.4 ปฏิกิริยาเคมี และวัสดุในชีวิตประจำวัน 
2.5 ความร้อนกับการเปลี่ยนแปลงของสสาร การถ่ายโอนความร้อน 
2.6 การเคลื่อนที ่แรงในชีวิตประจำวัน 
2.7 งาน กำลัง และเครื่องกลอย่างง่าย พลังงานกลและกฎการอนุรักษ์พลังงาน 
2.8 คลื่น และแสง 
2.9 วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ไฟฟ้าในชีวิตประจำวัน 

ว 2.1, ว 2.2, ว 2.3 28 

3. วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ                 
3.1 ลมฟ้าอากาศรอบตัว มนุษย์และการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ 
3.2 โครงสร้างภายในโลกและการเปลี่ยนแปลงบนผิวโลก ดินและน้ำ  
ภัยธรรมชาติและผิวโลก 
3.3 แหล่งพลังงาน 
3.4 ปฏิสัมพันธ์ในระบบสุริยะ 

ว 3.1, ว 3.2 6 

รวม 40 



2.3 วิชาภาษาอังกฤษ รหัสวิชา 202633 
 (อ้างอิง หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 2560) 
 เน้นความสามารถทางภาษาอังกฤษ 4 ทักษะ (Listening, Speaking, Reading, Writing) 

สาระ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด จำนวนข้อ 

สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
Vocabulary ,Grammar and Usage 
- Parts of Speech 
- Tenses 
- Clauses 
- Conditionals 
- Passive Voice 
- Prepositions 
- Conjunctions 
- Subject-verb Agreement 

ต 1.1 
ต 1.2 

16 

สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
Reading Comprehension 
- โฆษณา (Advertisement)  
- รายงานข่าว (News report)  
- ภาพประกอบบทความ (Visual) เช่น กราฟ ตาราง แผนผัง หรือ 

แผนภูมิ  
- บทความทั่วไปที่ใช้ในการสื่อสาร มีจำนวนคำประมาณ 100– 

200 คำ 

ต 1.1 
ต 3.1 

12 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
สาระท่ี 4 การใช้ภาษาในสถานการณ์จริง 
- Short conversations จำนวน 2 บทสนทนา 
- Long conversations จำนวน 1 บทสนทนา 

ต 1.1 
ต 1.2 
ต 2.1 
ต 4.1 

12 

 
ลักษณะข้อสอบ (รูปแบบข้อสอบ: ปรนัย 4 ตัวเลือก 40 ข้อ) 

• Text competition (20%) 
• Sentence Completion (10%) 
• Error Identification (10%) 
• Reading Comprehension (20%) 
• conversations (20%) 

 
 
 
 



2.4 วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณและดิจิทัล) รหัสวิชา 202634 
 อ้างอิง หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 2560) 
 เน้นความรู้ด้านวิทยาการคำนวณและการออกแบบและเทคโนโลยี  
 

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด จำนวนข้อ 

1. เทคโนโลยีในชีวิตประจำวนั และการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
   1.1 สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี 
   1.2 ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
   1.3 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ว 4.1 8 

2. กระบวนการออกแบบและการคิดเชิงออกแบบ 
    2.1 การคิดเชิงออกแบบ 
    2.2 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และ 

ตัดสินใจเลือกข้อมูล ที่จำเป็น 

    2.3 การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ว 4.1 10 

3. การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
   3.1 Flowchart  
   3.2 Pseudo code 
   3.3 C Language 

ว 4.2 10 

4. การพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
  4.1 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชั่น 
  4.2 Internet of Things 
  4.3 Scratch , Python 

ว 4.2 8 

5. ระบบคอมพิวเตอร์ 
   5.1 องค์ประกอบและหลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ 
   5.2 เทคโนโลยีการสื่อสาร 
   5.3 การประยุกต์ใช้งานและการแก้ปัญหา 

ว 4.2 8 

6. การจัดการข้อมูลและสารสนเทศ 
  6.1 การรวบรวมข้อมูลเพ่ือประมวลผล 
  6.2 การนำเสนอข้อมูล 

ว 4.2 8 

7. การรู้ดิจิทัลและการใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทัน 
   7.1 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
   7.2 เหตผุลวิบัต ิ
   7.3 การรู้เท่าทันสื่อ 
   7.4 กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

ว 4.2 8 

รวม 60 



ลักษณะข้อสอบ: 
• การคิดวิเคราะห์และการประยุกต์ใช้ (60.00%) 
• ความรู้เกี่ยวกับการออกแบบและเทคโนโลยี (40.00%) 
• รูปแบบข้อสอบ: ปรนัย 4 ตัวเลือก 


